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Nr.
Unitati de invatare Comp_et_en‘;e Continuturi de Sapt. Observatii
specifice ore
Prezentarea programei scolare.
Organizare clasei pe grupe de elevi.
Informatica si societate 11 http://]imbgiul-c.w@kj§pace§:com/CIasa++IX
1.2 Definirea informaticii ca stiinta. 1 S1
Informatica si societatea .
Cariera IT: oportunitdti, cererea si oferta pe piata muncii .
Definitie algoritmi. Proprietati algoritmi.
Data vs.information.
Date cu care lucreaza algoritmii (constante, variabile, expresii).
- Clasificarea datelor.
Identificarea datelor care -
intervin intr-o problema 2.1 Tipuri q.e date. . - . .
o Operatii asupra datelor. Operatori. Clasificarea operatorilor. (exceptii pe 3 | S2-S4
si a tipurilor acestora S .o .. i G
tipuri de date, tratarea si evitarea exceptiilor) (conversii implicite in
functie de tipul operanzilor)
Precedenta operatorilor. Expresii. Identificatori.
Evaluare sumativa
Elaborarea algoritmilor Etapele rezolvarii problemelor.
de rezolvare a 2.1 Reprezentarea algoritmilor n pseudocod
problemelor si 3.1 Principiile programarii structurate. 8 S5-
implementarea lor intr-un 3.2 Structuri de baza: structura liniard, structura alternativa, structura S12
limbaj de programare 3.3 repetitiva.



http://limbajul-c.wikispaces.com/Clasa++IX

4.1
4.5

Evaluare sumativa
Algoritmi elementari.
1. Prelucrarea numerelor:

e prelucrarea cifrelor unui numar (de exemplu, suma cifrelor,
inversul unui numar, testarea proprietatii de palindrom, etc.)

e probleme de divizibilitate (de exemplu, determinarea divizorilor
unui numar, determinarea c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare
primalitate, descompunere in factori primi, etc.)

e calculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

Evaluare sumativa
2. Prelucrarea unor secvente de valori:

e determinare minim/maxim

e verificarea unei proprietati (de exemplu, daca toate elementele din
secventa sunt numere perfecte, etc.)

e calculul unor expresii in care intervin valori din secventa (de
exemplu: numararea elementelor pare/impare, etc.)

e generarea sirurilor recurente (de exemplu: sirul Fibonacci,
progresii aritmetice si geometrice)

Evaluare sumativa

Elementele de baza ale limbajului de programare
Notiuni introductive

Structura programelor

Vocabularul limbajului

Tipuri simple de date (standard)

Constante, variabile, expresii

Citirea/scrierea datelor

Reprezentarea algoritmilor intr-un limbaj de programare
Structuri de control implementate Tn limbajul de programare.
Evaluare sumativa

S13-
S17

Fisiere text

4.4
4.5

Definire, operatii specifice
e citirea si afisarea datelor folosind fisiere text

S18




Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri

2.1 e parcurgerea tablourilor unidimensionale
g% e interschimbarea, deplasarea, stergerea si inserarea de elemente
Tablouri unidimensionale 4.1 * O];Deram cu mult.lmf g o S19-
42 e cautare secventiald, cautare binara 11 529
43 e sortare
45 e interclasare
e secvente si subsiruri
Evaluare sumativa
2.1
3.1
3.3 e parcurgerea tablourilor bidimensionale pe linii/coloane
Tablouri bidimensionale 4.1 e tablouri bidimensionale patratice, diagonale 5 S30-
4.2 Evaluare sumativi S34
4.3
4.5
Aplicarea algoritmilor n 5.1 Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului)
prelucrarea datelor 5.2 Analiza eficientei unui algoritm. 1 S35

COMPETENTE SPECIFICE :

1. Identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

1.1. Identificarea aplicatiilor informaticii in viata sociald

1.2. Recunoasterea situatiilor in care este necesara prelucrarea algoritmica a informatiilor.

2. Identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

2.1. Descrierea unei succesiuni de operatii prin care se obfin din datele de intrare, datele de iesire

2.2. Descrierea unei succesiuni de operatii prin care se obtin din datele de intrare,datele de iesire

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

3.1. Analizarea enuntului unei probleme si stabilirea pasilor de rezolvare a problemei.

3.2. Reprezentarea algoritmilor in pseudocod.




3.3. Respectarea principiilor programarii structurate in procesul de elaborare a algoritmilor.
4. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare

4.1.Transcrierea algoritmilor din pseudocod intr-un limbaj de programare.

4.2. Identificarea necesitatii structurarii datelor in tablouri.

4.3. Prelucrarea datelor structurate .

4.4. Utilizarea figierelor text pentru introducerea datelor si extragerea rezultatelor.

4.5. Utilizarea unui mediu de programare (pentru limbajul Pascal sau pentru limbajul C/C++)
5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor

5.1.Elaborarea unui algoritm de rezolvare a unor probleme din aria curriculara a specializarii

5.2.Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme



